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丽水市教育局办公室 
 

 

丽水市教育局办公室关于组织 

开展“爱玩童”杯 2022 年全市幼儿园 

教师（保育员）专业素质及技能比赛的通知 
 

各县（市、区）教育局，市直属幼儿园（单位）： 

根据《丽水市教育局关于印发丽水市幼儿园教师专业素质及

技能提升实施方案的通知》（丽教办基〔2017〕76 号）和《 丽

水市教育局办公室关于落实学前儿童普通话教育“童语同音”计

划的通知》精神，经研究，定于 2022 年 12月 1 日至 2 日在龙泉

举行“木玩游戏”背景下的“爱玩童”杯全市幼儿园教师（保育

员）专业素质及技能比赛，现将有关事项通知如下： 

一、比赛时间、地点 

2022 年 12 月 1日 14∶00前到龙泉市龙丰大酒店（龙泉市剑

池西路 488号宝剑园区）报到。12 月 1 日至 2日上午举行比赛，

2 日下午返程。 
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二、比赛内容 

1.比赛组别：比赛设四个组别，即一级幼儿园教师组、二级

及以下公办幼儿园教师组、二级及以下民办幼儿园教师组、农村

幼儿园保育员组。 

2.比赛项目：各教师组的比赛项目均为教案改写、游戏支持、

现场建构和观点报告，保育员组的比赛项目为讲故事。（比赛要

求说明见附件 2） 

3.参赛名额：参赛名额见附件 1，各教师组原则上至少选派

1 名男教师参赛，每人限报一个项目。保育员组选派农村幼儿园

保育员 1 名参赛。 

三、奖项设置 

1.各教师组和保育员组设个人单项一、二、三等奖若干名； 

2.根据各地各项参赛平均得分，设县（市、区）团体优秀奖

若干名。 

四、注意事项 

1.请各县（市、区）教育局、市直属幼儿园接通知后落实好

相关人员做好参赛准备工作。参赛名单请于 2022 年 11 月 25 日

前通过浙政钉报送至龙泉市教育局陈颖老师；联系电话：

13906785178。 

2.12 月 1日下午比赛项目：教案改写、游戏支持、观点报告； 

12 月 2 日上午比赛项目：现场建构和保育员讲故事。各项目参赛
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地点和时间段另行通知。 

3.各代表队务必注意途中安全，比赛期间严格遵守纪律安全

和疫情防控有关规定。 

4.参赛人员差旅费回原单位报销。 

5.如遇疫情防控要求，比赛时间有冲突，将另行通知。 

 

附件：1.“爱玩童”杯 2022 年全市幼儿园教师（保育员）

专业素质及技能提升比赛报名表 

2.“爱玩童”杯 2022 年全市幼儿园教师（保育员）

专业素质及技能提升比赛要求说明 

 

 

丽水市教育局办公室 

2022 年 10 月 27日 

（此件公开发布） 
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附件 1： 

“爱玩童”杯 2022 年全市幼儿园教师（保育员）

专业素质及技能提升比赛报名表 
 

县（市、区）：           领队：         联系电话： 

组别 项目 参赛教师 备注 

一级幼儿园教师组（4

人） 

教案改写  选派 1人 

游戏支持  选派 1人 

现场建构  选派 1人 

观点报告  选派 1人 

二级及以下公办幼儿

园教师组（4人） 

教案改写  选派 1人 

游戏支持  选派 1人 

现场建构  选派 1人 

观点报告  选派 1人 

二级及以下民办幼儿

园教师组（4人） 

教案改写  选派 1人 

游戏支持  选派 1人 

现场建构  选派 1人 

观点报告  选派 1人 

农村幼儿园保育员组

（1人） 
讲故事   保育员 1人 
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附件 2： 

“爱玩童”杯 2022 年全市幼儿园教师(保育员） 

专业素质及技能提升比赛要求说明 
 

一、教案改写(1.5 小时） 

要求：现场提供一份教案，对教案设定的年龄段、领域、活

动目标、活动准备、活动过程等进行改写。在 1.5 小时内完成教

案文稿改写。 

二、游戏支持(1.5 小时） 

要求：现场提供一个幼儿木玩游戏活动案例，根据游戏需要，

教师应采取哪些支持策略？如何实施？为什么？在 1.5小时内完

成文稿撰写。 

三、现场建构(2.5 小时） 

要求：根据现场提供的木玩材料，在规定时间内建构一个作

品，并书面简述建构作品的意图和构思（300 字以内）。在 2.5

小时内完成。 

四、观点报告（10 分钟） 

要求：参赛教师以男教师为主，以“幼儿园健康领域教育中

存在的实际问题及改进措施”内容为话题，作观点报告。评委将

根据观点报告提 1-2 个问题，参赛者进行现场回答。 
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五、讲故事（5分钟） 

要求：由选手自选一个故事进行讲述，要求脱稿演讲，普通

话标准，表述清楚流畅，有恰当的体态及表情，有感染力。现场

抽取 1-2 个问题进行回答。比赛总时间 5 分钟，其中故事讲述 3

分钟、现场问答 2 分钟。 

 

 

 


